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RIME TOUJOURS !

NB DE JOUEURS :

#@ 2 minimum + 1 animateur
DUREE : ® 15430 mn
MATERIEL :

Chronomeétre + enregistreur

BUT DU JEU

Faire collectivement un maximum
d’assonances ou de sonorités
semblables en fin de phrase

en un minimum de temps

sur le theme donné.

REGLE DU JEU

Les joueurs définissent un sens du
jeu. Un joueur pioche une carte et fait
une phrase finissant par ce mot. Son
voisin poursuit en faisant une phrase
qui respecte la rime et le théme..
L'idée est de faire un maximum de
rimes en un temps donné, en créant
des phrases qui ont du sens.



Le temps de jeu minimal est de trente
secondes. Chague mot qui respecte

la rime compte un point.

Les mots identiques comptent zéro.

Le gagnant est celui qui a le plus de
points. Celui qui ne trouve pas de rime
passe son tour.

ROLE DE L'ANIMATEUR

Il est garant du temps et compte

le nombre de mots. Il anime

le débriefing en fin de partie.

Il peut proposer de nouvelles régles :
 Tirer deux mots et alterner les rimes
e Exiger des phrases respectant

un nombre de pieds défini en début
de partie ...

POUR ALLER PLUS LOIN...
Orthographier les mots employés, a
I'oral ou a I'écrit. Enrichir la production
a partir de I'enregistrement.

Constituer un recueil de textes. Proposer
un mode de jeu “Battle” par équipe.

FICHE RESSOURCES :1, 2, 4,6
Y y Y y Y y Y



APPRENDRE ET COMPRENDRE LES MOTS

COMPRENDRE UN ENONCE

OBJECTIFS LINGUISTIQUES

Enrichir son vocabulaire

X

Développer le lexique de la description
physique, des émotions, des attitudes

X

Développer le lexique de I'art

Développer le vocabulaire de la laicité,

des religions, de la citoyenneté

Apprendre |'origine géographique

des mots

Distinguer le sens propre du sens figuré

Exprimer des synonymes,
des paraphrases

Identifier les caractéristiques

morphologiques des mots

Identifier la catégorie grammaticale

des mots

Extraire les informations utiles

d’un document sonore

Repérer les marqueurs linguistiques



PARLER DE FACON STRUCTUREE

DEBATTRE ET COMMUNIQUER

AVEC L'AUTRE

Produire un énoncé structuré

Co-construire un énoncé en temps réel

Comprendre et produire la structure
syntaxique des définitions

Comprendre et maitriser les connecteurs
(logiques, chronologiques)

Développer le vocabulaire
et la structure de I'argumentation

Donner son avis, débattre

Accéder aux conventions
de prise de parole

Utiliser les régles de politesse courantes






CITOYEN






MIXITE






CROYRICE






VALEURS






MATION






ETHNIE






FOI






LANGAGE



