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ENTENDS - COMPRENDS

NB DE JOUEURS :

#@ 1 minimum + 1 animateur
DUREE : ® 15430 mn
MATERIEL : 1 Clé USB

BUT DU JEU
Ecouter, interpréter et/ou comprendre
une bande sonore.

REGLE DU JEU

L'animateur fait écouter un extrait
sonore aux participants une ou
plusieurs fois. Les participants
choisissent une image qui évoque

ce qu’ils entendent. A travers I'image
choisie, ils s’expriment : a quoi cela
leur fait penser ? Qu’est-ce que

cela suscite chez eux en termes
d’émotion(s), de ressenti(s)?

K} 1A'<



A > P rY

Personne ne gagne. C’est une activité
de compréhension et d’expression
individuelle et collective de la langue
frangaise.

ROLE DE L'ANIMATEUR
L'animateur aide a I'expression orale
des ressentiments en s’aidant,

s'il le souhaite, du lexique adapté.

POUR ALLER PLUS LOIN...
Possibilité de s’inspirer d’autres
extraits sonores.

Composer un texte a partir

des caractéristiques langagieres

et littéraires repérées dans I'extrait
de texte (« Les derniers jours

d’un condamné » de Victor Hugo).
Possibilité d’enregistrer le texte créé.

FICHE RESSOURCES :
1,2,6
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OBJECTIFS LINGUISTIQUES

Enrichir son vocabulaire X

Développer le lexique de la description
physique, des émotions, des attitudes X

Développer le lexique de I'art X

Développer le vocabulaire de la laicité,
des religions, de la citoyenneté

Apprendre |'origine géographique
des mots

Distinguer le sens propre du sens figuré

Exprimer des synonymes,

APPRENDRE ET COMPRENDRE LES MOTS

des paraphrases X
s Identifier les caractéristiques
Z morphologiques des mots X
=z
;‘ Identifier la catégorie grammaticale
>  des mots
=
2 Extraire les informations utiles
& d'un document sonore X
-9
S Repérer les marqueurs linguistiques X
o
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PARLER DE FACON STRUCTUREE

DEBATTRE ET COMMUNIQUER

AVEC L'AUTRE

Produire un énoncé structuré

Co-construire un énoncé en temps réel

Comprendre et produire la structure
syntaxique des définitions

Comprendre et maitriser les connecteurs
(logiques, chronologiques)

Développer le vocabulaire X
et la structure de I'argumentation

Donner son avis, débattre

Accéder aux conventions
de prise de parole

Utiliser les régles de politesse courantes = X
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