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raconte-moi

NB de joueurs : 
A 1 minimum + 1 animateur

Durée : T 10 à 20 mn 

BUT DU JEU
Sur la base d’une image, trouver  
et expliquer des expressions relevant 
du sens figuré.

RÈGLE DU JEU
Un joueur (ou l’animateur) pioche 
une carte. Il la présente aux autres 
joueurs. Ceux-ci racontent ce qu’ils en 
comprennent.
Une discussion s’installe sur les 
expressions du sens figuré qu’ils con-
naissent, comment ils les utilisent.
Personne ne gagne. C’est un jeu de 
compréhension collective de la langue 
française. Il est coopératif.



RôLE DE L’ANIMATEUR
L’animateur a pris connaissance  
des expressions grâce à la fiche 
ressources n°5. Il aide les joueurs  
à formuler ou reformuler la définition 
qu’ils proposent. Il insiste sur  
la compréhension de cette forme 
d’expression. Il relance les échanges 
autant que de besoin. Il les réutilise,  
à l’oral, dans d’autres contextes.

POUR ALLER PLUS LOIN...
L’animateur encourage les joueurs 
à trouver de nouvelles expressions : 
réelles ou inventées.

Fiche ressources :
1, 2, 5 et 6



objectifs linguistiques
Enrichir son vocabulaire

Développer le lexique de la description 
physique, des émotions, des attitudes

Développer le lexique de l’art

Développer le vocabulaire de la laïcité, 
des religions, de la citoyenneté

Apprendre l’origine géographique  
des mots

Distinguer le sens propre du sens figuré

Exprimer des synonymes,  
des paraphrases

Identifier les caractéristiques  
morphologiques des mots

Identifier la catégorie grammaticale  
des mots

Extraire les informations utiles  
d’un document sonore

Repérer les marqueurs linguistiques 
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Produire un énoncé structuré

Co-construire un énoncé en temps réel

Comprendre et produire la structure 
syntaxique des définitions

Comprendre et maîtriser les connecteurs 
(logiques, chronologiques)

Développer le vocabulaire  
et la structure de l’argumentation

Donner son avis, débattre

Accéder aux conventions  
de prise de parole

Utiliser les règles de politesse courantes
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